ﬁ FICHA DE
PERSONAGEM NOME NIVEL
OOrperro O Neutro Q Cadrico
CLASSE & ESPECIALIZAGAO RACA ALINHAMENTO
M.FOR
CLASSE DE PONTOS
FOR . CA ARMADURA PV | DE VIDA
M.DES ARMADURA ESCUDO M.CON TOTAL
FORGA
M.DES | | | | N
DESTREZA PV ATUAIS
M.CON
CONSTITUIGAO
MLINT BASE DE JOGADA DE
BA ATAQUE IP PROTEGAO
INT — M.FOR BAvSE M.DES BASE RACA/CLASSE ATRIBUTO
INTELIGENCIA
M.SAB M M > B i
SABEDORIA
M.CAR
CARISMA BAC BAD JPD JPC JPS @
EQUIPAMENTOS ATAQUES & HABILIDADES
PO PP PC ’ ATQ ARMA BA DANO
EQUIPAMENTO GERAL
RACA: IDIOMAS:
1° NiVEL: 3° NIVEL:
CaRrGA MOVIMENTO
MAXIMA  ATUAL BASE ATUAL
PoNTOS DE EXPERIENCIA
6° NIVEL: 10° NIVEL:

ATUAL ’ PROXIMO NiVEL ’




